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DE ANI PREGATIM VIITORUL

Colectioneaza toate cartile din seria Scooby-Doo, decupeaza imaginea lui
Scooby din coltul din stanga sus al paginii si lipeste-o tn casuta cu numérul
corespunzator. Decupeazi apoi talonul completat si trimite-| pe adresa:
Str. Mihai Eminescu nr. 54A, sector 1, Bucuresti, cod postal 010517

Premiile constau
tn plusuri si jocuri LEGO
cu Scooby-Doo.
Castigatorii vor fi desemnati
prin tragere la sorti
tn cadrul unor evenimente
speciale, care vor fi anuntate
pe pagina de Facebook a

SCO0BY-

DOOBY-
DOO!




 TE SIMTI PREGATIT SA O IEI PE URMELE
~ (DE PICIOARE S| DE LABE/) ALE BANDEI DE
 INWATA-INFRACTORI NUMITA

MISTERE §RL?

- CREZI CAPOTI INFRUNTA O TURMA
- DE MONSTRI AMENI NTATOR\«, Ml
EXTRATERESTRI QI ZOMBI| DE TOATE
- NEAMURILE, FARA SA-TI PIERZI
SANGELE RECE? -

Acest carnet de notife este fovarasul cre-
dincios al oricarui ucenic vanator de mistere.
Este plin ochi cu informatii furnizate direct
de extraordinarii defectivi Fred, Daphne, Vel-
ma... pe langa Shaggy st Scooby, evident/

ﬂﬁjﬁ‘\ﬁ‘\ﬁﬂ‘i‘rﬁwﬂﬂ‘ldﬁ—nwﬁﬁﬂn

Vel avea totul la indemana: sfaturi ca sa recunosti
indiciile, Tndrumari despre modalitatile de a
prinde fanfomele, retete pentru delicioase
sendvisuri tn mai multe strafuri... in sfarsit, tot ce
este cu adevarat indispensabil pentru a tnfrunta

tn cor\dd'u op‘hme o sd‘uaﬁe care fe face SR TE

CURAJ, ASADAR, ascufe-fi falenfele de defectiv
si, In curdnd, ticdlosii care pun la cale un plan cri-
minal tn cartierul t3 ‘vor mat avea nicl cea mal
micd ocazie..
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NUME: Norville ,Shaggy” Rogers
il Scoobert ,Scooby” Doo

ROL: momeald il
0 pereche de tipi OK, dar incredibil de

lasi. Ambii au un talent deosebit de 2
da peste infractorii cei mai periculosi!

ROLURI-CHEIE ]
La nivel de GRUP, va trebui sa acoperiti intreaga gama
de modalitdti de investigatie si de urmadrire a raufacatorilor si sa
dobénditi diverse cunostinte paranormale
pe care situatiile cele mai impresionante
le-ar putea cere. Trebuie atribuite cateva roluri
fundamentale. Spre exemplu, sd analizam

cea mai tare echipd dintre toate,
MISTERE SRL.

| NUME: Velmg Dinkley
ROL: crejery| grupului
Superinteligents;, miroase l
indiciile, reging logicii,

\

NUME: Daphne Black
ROL: vicecomandant
Aduce echipei o dozs bung
de girl-power i o not3 de
elegants.

NUME: Fred Jones
ROL: seful echipei

Dacd ai deja Tn minte o echipd posibild, dar nu stii care ar fi
sarcina cea mai potrivitd pentru diversii membri, cere-le tuturor
sd raspunda la testul ,,Descopera-ti rolul” - pe care-| gasesti la
pagina urmdtoare - si vei putea fntelege daca prietenii tdi sunt

ca Fred, Daphne, Velma, Scooby sau Shaggy.

Mereu proaspat ca un trandafir,
imperturbabil, conduce duba
si dirijeazd echipa.




